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Jugendliche nutzen Medien, um ... (BezJR

e Spal} zu haben.

* sich zu informieren.

* Beziehungen zu pflegen.
* sich zu positionieren.

* sich zu orientieren.

Keneeko @ pixabay.com
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Medienpadagogischer

Liebste Internetangebote 2019 mpfs - Bezirksjugendring

-biszu dreiNennungen - BeZIR
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YouTube
WhatsApp
Instagram

Google
Netflix
Snapchat
Spotify
Wikipedia
Facebook
AmazonPrime
Amazon
Twitch

Twitter
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Quelle: JIM 2018, JIM 2019, Angaben in Prozent, Nennung ab 2 Prozent (Gesamt), Basis: Internetnutzer
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Medienalltag

 Nehmt euch einen Zettel/Stift (analog) oder 6ffnet nen Textdokument (digital).
Nehmt euch 10 Minuten Zeit euren eigenen Medienalltag zu reflektieren.

Meine hauptsachlichen
Kommunikationsmedien

AN

o Unverzichtbar ist ...

Meine Medienroutinen ...« —

Veranderungen in den
letzten 5 Jahren im eigenen
Medienverhalten

/

Wieviel Stunden verbringt ihr pro
Tag mit der Mediennutzung
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Medienarbeit im
Verein/Verband
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Warum Medien im Verein/Verband BezJR
nutzen? (B€2

* Jugendverbandsarbeit ist Beziehungsarbeit und Orientierungsort

— Entwicklungsaufgaben des Jugendalters umfassen selbstverstandlich auch
Medien, Medien durchdringen unseren Alltag

— Personlichkeits- und Demokratiebildung, Wertevermittlung
-> Haltung diesbezuglich entwickeln
-> keine Verbote, sondern Konzepte

* Jugendlichen ermdglichen sich zu beteiligen
(Mitwirkung an Prozessen: z.B. Programm mitbestimmen,
Wiinsche/Meinungen einholen)

— Digitale Werkzeuge zur Unterstlitzung nutzen, z.B. Abstimmungen online,
(virtuelle) Raume schaffen

ONOL®)

CC BY-NC 3.0 DE Bezirksjugendring Unterfranken



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/

Warum Medien im Verein/Verband
nutzen?

* Gemeinsam mit Jugendlichen etwas gestalten

* Schafft Bindung an den Verein, Wir-Gefuhl,
Gefluhl ernst genommen zu werden

 Offentlichkeitsarbeit / neue Formate nutzen
* Webseiten, Kanale gemeinsam bespielen
e E-Learning-Formate als Chance nutzen (JAm! des BezJR)
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Aktive Medienarbeit konnte sein ...  (BezJR

* zusammen einen Blog betreiben
(z.B. mit der OpenSource-Software WordPress)

* Mit dem Smartphone einen Filmbeitrag drehn
* https://kinder.jff.de/legetrick/

e Ein Erklarvideo drehen mit OBS-Studio

e Podcasts / Interviews fihren mit dem Tablet
* z.B. Audioaufnahme mit Bordmitteln, Schneiden mit Audacity
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Open Educational Ressources (BezjR

,Open Educational Resources (OER) sind Bildungsmaterialien jeglicher
Art und in jedem Medium, die unter einer offenen Lizenz stehen. Eine
solche Lizenz ermdglicht den kostenlosen Zugang sowie die kostenlose
Nutzung, Bearbeitung und Weiterverbreitung durch Dritte ohne oder
mit geringfligigen Einschrankungen. Dabei bestimmen die Urhebenden
selbst, welche Nutzungsrechte sie einraumen und welche Rechte sie
sich vorbehalten.” Quelle: UNESCO
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OpenSource-Software (BezJR

,Open Source ist ein Begriff, der ursprunglich auf Open Source-
Software (OSS) zurilickgeht. Es handelt sich dabei um Code, der der
Offentlichkeit zuganglich ist, das heiRt, jeder kann ihn anzeigen sowie
nach Belieben verandern und verteilen.”

(Red Hat)
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OpenData

* Open Data steht fur die Idee,
Daten offentlich frei verfiigbar
und nutzbar zu machen.

Bezirksjugendring

. lassen
|terverarbe|tung automatisiert Lo St etonerretn
vendungen leenz Datenbestande Ope I Linked Datg s
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an E Behirdendaten  dsbs Ehene

,,,, Format Offe n e

(bpb) Lizenz: cc by/3.0/de

,Daten sind dann "offen", wenn sie durch jedermann und fir
jegliche Zwecke genutzt, weiterverarbeitet und weiterverbreitet

werden konnen.” (BPB)
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Urheberrecht (BezJR

Abschnitt 7 Urheberrechtsgesetz

https://www.urheberrecht.org/law/normen/urhg/2003-09-
13/text/bgbl | 1774 01 0/ p64-69.php

-> Alle Rechte vorbehalten.

» Beispiel | USA:
- Urheber*in kann freiwillig auf samtliche Urheberrechte einschliel3lich der Namensnennung verzichten.

- Beispiel | Osterreich und Deutschland:
— Verzicht auf die eigenen Urheberpersonlichkeitsrechte nicht moglich
— CCO-Lizenz mit Verzicht auf Urheberrecht nicht rechtswirksam.
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Urheberrecht

Q
QRO
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CC-Lizenzen (Creative Commons)

Merke: Eine Namensnennung im Sinne des
Urheberrechts ist immer gut! (auch wenn sie bei CCO

Lizenzen nicht zwingend notig ist)
* Beispiel Namensnennung:

* Internet: @autor und die Datenbank z.B. unsplash.com
* Print: autor/unsplash.com


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/
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CCO -
Verwendung
kostenloser

lizenzfreier
Bilder ohne
Einschrankungen

* Die CCO-Lizenz ist das Beste, was einem passieren
kann. Bilder mit dieser Lizenz diirfen beliebig kopiert
und verandert werden, ohne den/die Urheber:in
nennen oder um Erlaubnis fragen zu muissen. Die
sogenannten gemeinfreien Bilder durfen
kommerziell verwendet werden.

* Onlinebilddatenbanken
z.B. unsplash, pixabay und pexels versammeln fast
ausschliellich Bilder mit CCO-Lizenzen.

* freie kommerzielle Nutzung
 freie Bearbeitung
* kein Bildnachweis notig

. https://creativecommons.org/puincdomain/zero/l/
0/deed.de
P 4

I


https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/
https://unsplash.com/
https://pixabay.com/
https://www.pexels.com/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/

* Bilder unter dieser Lizenz dlrfen
kommerziell verwendet und frei bearbeitet
werden. Einzige Voraussetzung ist, dass
Urheber:in und Lizenz genannt und verlinkt
werden sowie ein Hinweis auf eventuell
vorgenommene Anderungen am Material
beigefligt wird.

CCBY -
Kostenlose Bilder

fur kommerzielle

* freie kommerzielle Nutzung

Zwecke _ _
* freie Bearbeitung
* Bildnachweis notig '
* https://creativecommons.org/licenses/by/3.
0/de/ /
P 4
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CC BY-NC -
Kostenlose Bilder
fur nicht-

kommerzielle
Zwecke (NC Non
Commercial)

e FUr Bilder mit dieser Lizenz ist keine
kommerzielle Nutzung erlaubt!

* freie Bearbeitung
* Bildnachweis notig

* https://creativecommons.org/licenses/by-
nc/3.0/de/



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/

Bezirksjugendring

BezJR

Unterfranken

« BY: Namensnennung - Der Name des Urhebers

muss genannt werden.

« NC: Nicht-kommerziell (non-commercial) - Das

Werk darf nicht fir kommerzielle Zwecke

©NolS
verwendet werden.
« ND: Keine Bearbeitung (no derivatives) - Das @ @@@ @ ®©@

Werk darf nicht verdandert werden.
« SA: Weitergabe unter gleichen Bedingungen @ ® @ @ @ @
BY ND

(share alike) - Das Werk muss nach

(3)
S

Verdanderungen unter der gleichen Lizenz
https://creativecommons.org/licenses/?lang=de

weitergegeben werden.
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Weiterfliihrende
Links
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Urheberrecht und kreatives Schaffen:

e https://irights.info/
e https://creativecommons.org/

Medienpadagogische Projektideen:

e https://medienfachberatung.de/
e https://www.medienpaedagogik-praxis.de/



https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/
https://irights.info/
https://creativecommons.org/
https://medienfachberatung.de/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/de/

Medienpadagogische

Projektideen:

e https://www.klicksafe.de
e https://www.ich-wir-ihr.de/

Weiterfihrende

S
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