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Intro: Vorstellung

Zu meiner Person:

Thilo Eisermann, (er/ihn) 
M.A. Kinder- und Jugendmedien
• Medienpädagoge und –wissenschaftler bei Spawnpoint
• Dissertation zu Nostalgie & Retro-Games: 

„Wie wird Games Culture anhand nostalgischer Retro-
Gaming-Erfahrungen ausgehandelt?“

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de



Intro: Vorstellung

Institut Spawnpoint

Institut für Spiel- und Medienkultur
• Medienpädagogische Modellprojekte
• Kunst- und Kulturveranstaltungen (u.v.m.)
• Forschung & Evaluation
• Jugend hackt Lab

Mehr Infos: www.institut-spawnpoint.de

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de



Intro: „Video Games have always been queer!“

„Queerness, at its heart, can be defined as the 
desire to live life otherwise, by questioning and 

living outside of normative boundaries.”

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

Ruberg, Bonnie & Shaw, Adrienne (Hrsg.) (2017) Queer Game Studies. University of Minnesota Press.



Intro: „Video Games have always been queer!“

Queer Game Studies

Blick auf queere Themen, Motive und Spielweisen in Games

LGBTQIA*-Inhalte und Repräsentation

„Queer Playing“: Spielen um zu verlieren, zu schnell oder 
zu langsam

(Too-)Close reading: Bewusst "übertriebene" Analyse 
-> „Theorycrafting", aber mit sozialen, gesellschaftlichen Themen verknüpft

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de



Intro: Quellen

Hauptquellen:

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

Rudolph, Sarah; Schnorrenberg, Jan; Shaw, 
Adrienne (2019): Rainbow arcade. Over 30 
years of queer video game history. [1. 
Auflage]. Borsdorf: edition winterwork.

Ruberg, Bonnie (2019): Video games have 
always been queer. New York: New York 
University Press (Postmillennial pop).

Ruberg, Bonnie; Shaw, Adrienne (Hg.) (2017): 
Queer game studies. Minneapolis, London: 
University of Minnesota Press. Online verfügbar 
unter 
https://ebookcentral.proquest.com/lib/kxp/det
ail.action?docID=4745527.

LGBTQ Video Game Archive
https://lgbtqgamearchive.com/



Teil 1: Queere Retro-Games!

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

RAINBOW ARCADE

Key Visual Design:

Nicolas Simoneau

Schwules Museum Berlin



Teil 1: Queere Retro-Games!
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Wir schreiben das Jahr



Teil 1: Queere Retro-Games!
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Caper in the Castro 
von C.M. Ralph (she/her)



Teil 1: Queere Retro-Games!

1992: Gayblade

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

Gayblade von Ryan Best (he/him)



Teil 1: Queere Retro-Games!

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

Foobar versus the DEA von Richard Cross & Tom Cruse



Teil 1: Queere Retro-Games!

• Geprägt durch Ereignisse 
ihrer Zeit - Games sind und 
waren politisch!

• „Verlorene“ Spiele - Queer 
History & Games History

• Queere Games Geschichte 
ist nicht „linear“!

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de



Teil 2: Queer & Indie!

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de



Teil 2: Queer & Indie!
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Dys4ia von Anna Anthropy (she/her)



Teil 2: Queer & Indie!
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Mainichi von Mattie Brice (she/her)



Teil 2: Queer & Indie!
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Realistic Kissing Simulator von Jimmy 
Andrews & Loren Schmid



Teil 2: Queer & Indie!
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Radiator 2 von Robert Yang (he/him)



Teil 2: Queer & Indie!
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Elixir von Zoyander Street (They/Them)

(via Twine)



Teil 3: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

Die „Anfänge“: 
Lost in Translation,
Stereotype, 
Bösewichte und 
Nebencharaktere…



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games
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Selbstausdruck und 
Spielfreiheit:
Queere Optionen in den 
2000ern



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

(Indie-)Games, die Zweite:
Breiterer Erfolg für Games mit 
queeren Themen & queerer
Repräsentation



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games
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(Indie-)Games, die Zweite:
Breiterer Erfolg für Games mit 
queeren Themen & queerer
Repräsentation



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games
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(Indie-)Games, die Zweite:
Breiterer Erfolg für Games mit 
queeren Themen & queerer
Repräsentation



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games
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Triple-A-Erfolg:
Breitere Repräsentation in 
großen Produktionen 
(+ Backlash der Community)

Apex: Legends (Respawn
Entertainment, 2019)
Overwatch (Blizzard, 2016)



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games
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Triple-A-Erfolg:
Breitere Repräsentation in 
großen Produktionen 
(+ Backlash der Community)

Lev, Dina & Ellie aus 
The Last of Us Part II
(Naughty Dog, 2020)



Teil 4: Queere Repräsentation in (Mainstream) Games

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de

Triple-A-Erfolg:
Breitere Repräsentation in 
großen Produktionen 
(+ Backlash der Community)

Marvel's Spider-Man Remastered (Insomniac, 2022)



Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

thilo.eisermann@institut-spawnpoint.de


