


Bezirksjugendring

Was wird aktuell so gespielt? BezJR

Unterfranken

* Minecraft

* League of Legends: Wild Rift
* Pokemon GO (AR)

 Call of Duty: Mobile

* FIFA

* Grand Theft Auto

O
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Bezirksjugendring

(BezR

JIM-Studie

- Digitale Spiele im Vergleich —

Alter: 12-19 Jahre
n=1.200 (reprasentative Stichprobe)
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Geratebesitz Jugendlicher 2021
Bezirksjugendring

BezJR

Unterfranken

Handy/Smartphone
Smartphone
Computer/Laptop & )
Laptop

Fernsehgerat

Feste Spielkonsole

Tablet

Tragbare Spielkonsole
Radiogerat

Computer

Fernsehgerat mit Internetzugang
Wearable

Smart Speaker

E-Book-Reader

W Madchen H Jungen

Quelle: JIM 2021, Angabenin Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Smartphone

Computer/Laptop

Feste Spielkonsole

Laptop

Fernsehgerat

Radiogerat

Tragbare Spielkonsole
MP3-Player/iPod
Computer
Tablet-PC
DVD-Player/Festplattenrekorder
Fernsehgerat mit Internetzugang
E-Book-Reader

Handy, kein Smartphone
Streaming-Box

Radiogerat mit Internetzugang

Bezirksjugendring Unterfranken

Geratebesitz Jugendlicher 2017

97
97
65
72
31
63
56
48
51
55
51
50
47
44
47
37 ®Madchen
16 41 Jungen
31
27
30
30
15
20
17
7
12
14
5
9
5
6
25 50 75 100

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: alle Befragten, n=1.200
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Medienbeschéftigung in der Freizeit 2021 — Vergleich 2020 o .
- taglich/mehrmals pro Woche - Bezirksjugendring

Gerdtenutzung Unterfrankenl
Smartphone =~
Tablet

Alexa, Siri, Google Assistant, Bixby**

Internet*

Musik horen

Online-Videos

Fernsehen*

Digitale Spiele
Video-Streaming-Dienste

Radio*

Biicher (gedruckt)
Hdrspiele/-blicher
DVDs/Blurays/aufgez. Filme/Serien
Zeitschriften/Magazine (gedruckt)
Podcasts horen

Tageszeitung (gedruckt)
Tageszeitung (online)
Zeitschriften/Magazine (online)
E-Books lesen N

0 25 50 75 100
W 2020, n=1.200 m2021, n=1.200

Quelle: JIM 2020, JIM 2021, Angaben in Prozent, *egal liber welchen Verbreitungsweg, **2020 nicht abgefragt, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Medienbeschaftigunginder Freizeit 2019
-taglich/ mehrmals pro Woche -

Internet®
Smartphonenutzen
Musik héren
Online-Videos
Fernsehen*
Radio*
Digitale Siele
Video-Sreaming-Dienste
Bulcher
Tablet
DVDs/ Blurays/ aufgez. Filme/ Serien
Tageszeitung
Horspiele/ -blicher
Zeitschriften/ Magazine
Tageszeitung (online)
Zeitschriften/ Magazine (online)

E-Bookslesen

Bezirksjugendring Unterfranken
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25

50

75

100

Quelle: JM 2019, Angaben in Prozent; *egal Gber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200

Bezirksjugendring

Unterfranken

BezJR



Wege der Internetnutzung 2021

-inden letzten 14 T - e .
in den letzten 14 Tagen Bezirksjugendring

BezJR

Unterfranken

Uber ein Smartphone

Uber ein Laptop/Notebook

Uber einen stationdren Computer

Uber ein Tablet

Uber einen Fernseher mit
Internetanschluss

Uber eine Spielkonsole

Uber einen Smartspeaker

o=

25 50 75 100

B Madchen | Jungen

Quelle: JIM 2021, Angaben in Prozent, Basis: Befragte, die mind. alle 14 Tage ins Internet gehen, n=1.182
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Digitale Spielformen im Vergleich: Nutzungsfrequenz 2021

Smartphone 56 17 11 16

Konsolenspiele

Computerspiele am PC

Tabletspiele

0 25 50 75 100

M taglich/mehrmals pro Woche B einmal/Woche - einmal/14 Tage B einmal/Monat - seltener M nie

Quelle: JIM 2021, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Bezirksjugendring

BezJR

Unterfranken



Digitale Spielformen im Vergleich: Nutzungsfrequenz 2019

Bezirksjugendring

BezJR

Unterfranken

Smartphonespiele

Konsolenspiele

Gmputerspiele(offline)

Tabletspiele

0 25 50 75 100

mtaglich/mehrmals pro Woche meinmal/Woche -einmal/14 Tage M einmal/Monat - seltener Enie

Quelle: JM 2019, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Digitale Spiele: Nutzungsdauer 2021

Bezirksjugendring
Gesamt 3 - B ez I ‘ z
: 4 &8 12 J Unterfranken
Mddchen 19 16 5 14
Jungen 8 35 35 17 4
12-13 Jahre 10 55 26 5 4
14-15 Jahre 13 37 27 14 8
16-17 Jahre 12 38 26 13 11
18-19 Jahre 17 34 24 13 12
Haupt-/Realschule 7 43 28 15 7
Gymnasium 17 40 24 9 10
0 25 50 75 100
m bis unter 1/2 Stunde W 1/2 bis 2 Stunden M 2 bis 4 Stunden W 4 Stunden und mehr M nie

Quelle: JIM 2021, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Bezirksjugendring

Games fur die Jugendarbeit




DaS Smartphone iSt Bezirksjugendring
Gaming-Plattform Nummer 1 Bg;]R

Anteil der Befragten, die auf diesen Geraten
regelmallig Videospiele spielen

Smartphone 46%

rcispeop [ 33%
spieieonsole I 25%
rabter [N 20%

Mobile Spielekonsole/
Handheld - 12%

smarcTv [ 10% @
Streaming-Gerat

0
(z. B. Apple TV, Chromecast) . 4%
Sonstiges I 1%

Zu 100 fehlende Prozente = Ich spiele keine Videospiele
Basis: 5.026 Befragte (18- 64 Jahre) in Deutschland;
erhoben in vier Wellen von Juli 2021 bis Juni 2022

Quelle: Statista Global Consumer Survey

SJO1C statista %a

Bezirksjugendring Unterfranken






Bezirksjugendring

Bestehende Inhalte als EDU-Element ( BezJR

Unterfranken

@0 °
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Bezirksjugendring

Gruppenaction (BezJR

* https://padlet.com/bezjrufr/amongus

* https://padlet.com/bezjrufr/thiswarofmine

 https://padlet.com/bezjrufr/theunstoppables

O
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https://padlet.com/bezjrufr/amongus
https://padlet.com/bezjrufr/thiswarofmine
https://padlet.com/bezjrufr/theunstoppables

Bezirksjugendring

(BezR
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