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Mobile Gaming 
in der Jugendarbeit
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Was wird aktuell so gespielt?

• Minecraft
• League of Legends: Wild Rift
• Pokemon GO (AR)
• Call of Duty: Mobile
• FIFA
• Grand Theft Auto
• …
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JIM-Studie
- Digitale Spiele im Vergleich –

Alter: 12-19 Jahre
n=1.200 (repräsentative Stichprobe)
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Gerätebesitz Jugendlicher 2017
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Radiogerät mit Internetzugang

Streaming-Box 

Handy, kein Smartphone

E-Book-Reader

Fernsehgerät mit Internetzugang

DVD-Player/Festplattenrekorder

Tablet-PC

Computer

MP3-Player/iPod

Tragbare Spielkonsole
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Laptop
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Computer/Laptop

Smartphone 

Mädchen
Jungen

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: alle Befragten, n=1.200
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Smartphone nutzen

Internet*

Mädchen Jungen

Quel le: JIM 2019, Angaben in  Prozent ; *egal  über w elchen Verbrei tungsw eg, Basis: al le Bef ragten, n=1.200

Medienbeschäftigung in der Freizeit 2019 
- täglich/ mehrmals pro Woche -
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Tabletspiele

Computerspiele (offline)

Konsolenspiele

Smartphonespiele

täglich/mehrmals pro Woche einmal/Woche - einmal/14 Tage einmal/Monat - seltener nie

Quel le: JIM 2019, Angaben in  Prozent , Basis: al le Bef ragten, n=1.200 

Digitale Spielformen im Vergleich: Nutzungsfrequenz 2019
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Augmented Reality
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Games für die Jugendarbeit



Bezirksjugendring Unterfranken



Bezirksjugendring Unterfranken



Bezirksjugendring Unterfranken

Bestehende Inhalte als EDU-Element

The Unstoppables
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Gruppenaction

• https://padlet.com/bezjrufr/amongus

• https://padlet.com/bezjrufr/thiswarofmine

• https://padlet.com/bezjrufr/theunstoppables

https://padlet.com/bezjrufr/amongus
https://padlet.com/bezjrufr/thiswarofmine
https://padlet.com/bezjrufr/theunstoppables
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