jugend@bw

Projektburo Digitale Kinder- und Jugendarbeit
und Jugendsozialarbeit

J

Digitale Jugendarbeit — was heif$t das iiberhaupt?
Die Ziele von digitaler Kinder- und Jugendarbeit
sowie Jugendsozialarbeit

Online aus Stuttgart | 06/2024




jugend@bw

J

Projektburo Digitale Kinder- und Jugendarbeit
und Jugendsozialarbeit

,Alle am Start?”

1. Definition, Ziele, und Bedeutung der digitalen
Jugendarbeit plus Good-Practice-Beispiele

2. Reflexion und Haltungsentwicklung

3. Kurze Projektvorstellung von , jugend@bw”




I 1. Definition, Ziele,
I und Bedeutung der
[ digitalen KJA/JSA

Welche Relevanz hat der Digitalisierungsprozess in der
Jugendarbeit?

" Padagogischer, gesetzlicher Auftrag (SGB VIII)
= EU-DSGVO
= UN Kinderrechts Konvention
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I 1. Definition, Ziele,
und Bedeutung der
[ digitalen KJA/JSA

Digitale Jugendarbeit? — was heildt das Uberhaupt?

= Was wir meinen: Die Jugendarbeit in einer mediatisierten
Gesellschaft
" Wird von den gleichen Werte und Prinzipien sowie ethischen

Vorstellungen der ,,analogen” Jugendarbeit getragen
" Fordert Jugendarbeitsangebote, die mediengestutzt gestaltet
sind und begleitet werden

. Basiert auf die Europaische Leitlinien fur digitale Jugendarbeit.
]USGNd@bW Quelle: https://digitalyouthwork.eu/wp-
content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf



https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf
https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf

J

jugend@bw

als Werkzeug

B Kommunikationund
Kontakt via Social Media

B Gestaltung von
Online-Angeboten

m Partizipation mit
digitalen Tools

m Digitale Raume 2ur
Verfugung stellen

als Aktivitat

B Einblicke in Making,
Coding, Kl

B Gaming, e-Sports, VR
als gemeinsames Event

m Radio, Podcasts, Fotos,
Videos, Trickfilme, ...
selbst erstellen

als Inhalt

B Heflektieren von sozialem
Verhaltenim Netz

= Uber die eigene
Mediennutzung
nachdenken

m Fragen rundum
Digitalisierung und
Sicherheit im Netz

Icons wurden von digital youth work genommen: https://digitalyouthwork.eu/wp-
content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie _fuer digitale _Jugendarbeit. pdf

Text ist eigene Produktion

1. Definition, Ziele,
und Bedeutung der
digitalen KJA/JSA

Digitale Jugendarbeit? — wie kann es in der Praxis aussehen?


https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf
https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf

-I 1.+ Good-Practice -
Beispiele

Kinder- und Jugend(sozial)arbeit mediengestitzt
gestalten und begleiten! Good-Practice-Beispiele

Als Werkzeug Als Aktivitat Als Inhalt

® jung.bunt.engagiert” ® ComputerSpiele Schule ® Smart Detectives” LK)
SKJBBW Stuttgart BW

® Junges Ensemble ® Mobile Medienschule” ® "Totalvernetzt” Lokales
Stuttgart Lokales Netzwerk GAmM Netzwerk GAMM

¢ N-Challenges” LJRBW ® Tonstudio” SJR ® "Zusammen sind wir"

® Schodnerfeiern, sicher Herrenberg LAGO BW
feiern, nachtsam feiern!” ® “Wake Up!” YAEZ GmbH
Akademie der JABW

jugend@bw



1. Definition, Ziele,
und Bedeutung der
digitale KJA/JSA

J

Was bedeutet die Digitalisierung fur die

Jugendliche?
Einrichtungen? °
Teilhabe

" medienpadagogische
Haltungsentwicklung

" Gestaltungsprinzipien, die Kindeswohl
Offenheit und Akzeptanz zeigen

Befahigung Schutz

= Zuganglichkeit der Angebote
Abb. 1: Das Kinderrechte-Dreieck verortet das Kindeswohl in der Mitte der Pole Schutz, Befdhigung und Teilhabe.

( b S p W . B a r r i e re f r e i h e it u n d I n k I u S i O n ) Quelle: https://dossier.kinderrechte.de/informationelle-selbstbestimmung-von-kindern
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https://dossier.kinderrechte.de/informationelle-selbstbestimmung-von-kindern

]

www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen
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https://www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen

2. Projektvorstellung

jugend@bw

Projektburo Digitale Kinder- und Jugendarbeit
und Jugendsozialarbeit

Wir klaren auf und vermitteln Kompetenzen.

Wir nutzen Chancen und zeigen Risiken der Digitalisierung.

Wir befahigen Fachkrafte fur die Arbeit mit jungen Menschen in
Zeiten der Digitalisierung.

jugend@bw



2. Projektvorstellung

J

Wir unterstutzen durch...

= Beratung

" Fortbildungen

" Angebote zum Selbstlernen

" Veranstaltungen

jugend@bw
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Beratung

" Beratung und Begleitung von Fachkraften, die sich digitaler
aufstellen wollen

" Begleitung bei der Erstellung eines individuellen Einrichtungs-
oder Trager- Konzeptes fur die digitale oder hybride Arbeit mit

Kindern und Jugendlichen

Kontakte:

Corrina Bosch Marten Duck (freier Mitarbeiter)

Bereich Beratung Bereich Beratung, Medienpadagoge

+49 711 95 80 28 46
bosch@Ikjbw.de

jugend@bw



Fortbildungen fur haupt- und ehrenamtliche Fachkrafte

" Verschiedene Themen aus der digitalen padagogischen Arbeit

" Praxisnah und interaktiv

= Beispiele: Digitale , Selbstverteidigung” in den digitalen Medien,
KI in der Jugendarbeit oder padagogische Beziehungsarbeit im

digitalen Raum

Kontakt:

Katja Hoth

Projektleitung und Bereich Fortbildungen
+49 711958028 11

hoth@lkjbw.de

jugend@bw
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Selbstlernen

" |[mpulse zur eigenstandigen Weiterentwicklung
des digitalen Arbeitens

" BlUndelung und Sichtbarmachung von ausgewahlten

Materialien, Angeboten und Online-Schulungen fur das digitale
Arbeiten

Kontakt:

Juliette Bravo
Bereich Selbstlernen
+49 711 95 80 28 45
bravo@Ilkjbw.de



J

Veranstaltungen
= Kostenlose Online-Veranstaltungen mit thematischen Inputs zur

digitalen Kinder- und Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit

" Good-Practice-Beispiele und Aufzeigen der Moglichkeiten zur
Realisierung digitaler Jugendarbeit

= Weiterbildung, Vernetzung, Austausch

Kontakt:

Kristin Sroka
Projektleitung und Bereich Veranstaltungen

+49 711 95 80 28 20
sroka@lkjbw.de

jugend@bw



RECAP!

Digitale Kinder- und Jugend(sozial)arbeit bedeutet, dass wir ....

" uns an der Lebenswelt der jungen Menschen orientieren

" die Chancen der Digitalisierung erkennen
" Risiken begreifen und junge Menschen aufklaren

" Digital- und Medienkompetenz entwickeln und weitergeben kénnen

" Digitale Angebote und Medien in der Kinder- und Jugend(sozial)arbeit

padagogisch einsetzen

jugend@bw
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3. Reflexion und
Haltungsentwicklung

Reflexion der eigenen Haltung

1. Meine Einrichtung ist medial und technisch gut ausgestattet

2. Die Mediennutzung von Kinder und Jugendlichen wirde ich
gerne beschranken

3. Die Begeisterung von Jugendlichen fur Medien und
Medieninhalte verstehe und akzeptiere ich
Ich kann gut Uber Risiken mit den Jugendlichen reden

5. lIch schatze mich selbst/mein Team als medienkompetent ein



3. Reflexion und
- Haltungsentwicklung

Erforderliche Mallhahmen

" Differenzierte und professionelle Haltung gegentber Medien
entwickeln

" Austausch suchen und Vernetzen zu Praxisangeboten

" Forderung fur Medienprojekte und mediale Ausstattung

" Fort- und Weiterbildungsangebote wahrnehmen

= Beratung/ Prozessbegleitung fiir die Erstellung von individuellen

Konzepten suchen Mehr Infos hier:

Beratung @ https://www.jugend-bw-digital.de/beratung

Angebote zum Selbstlernen @ https://www.jugend-bw-
digital.de/selbstlernen

Fachstelle fur Jugendmedienkultur NRW https://fimk.de/angebote/

W eiterfihrende Links:

jugend@bw Kinderrechte. Digital https://kinderrechte.digital/einstieqg/
DIGI-4-OJA: Digitalstrategie fur die Offene Jugendarbeit und Jugendverbandsarbeit in der Stadt Bremen
Quelle: https://servicebureau.de/fileadmin/servicebureau/downloads/230522_Strategie_gesamt HP__ 1 .pdf



https://kinderrechte.digital/einstieg/
https://servicebureau.de/fileadmin/servicebureau/downloads/230522_Strategie_gesamt_HP__1_.pdf
https://www.jugend-bw-digital.de/beratung
https://www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen
https://www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen
https://fjmk.de/angebote/

Mehrwert der digitalen Kinder- und
Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit

jugend@bw



Mehrwert der digitalen Kinder- und
Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit

grofSere Teilhabe an der Gesellschaft fordern Neue Rdume fiir Austausch schaffen

Entwicklung von Kompetenzen fur den sicheren Umgang mit digitalen Medien

Starkung von barrierearmen und inklusiven Angeboten

Sicherer Umgang mit Risiken der Digitalisierung

Neue Moglichkeiten zur Vernetzung, Zusammenarbeit und Beteiligung

Neuer Zugang und neue Erreichbarkeit der Kinder und Jugendlichen

Forderung von Kreativitat und Innovation Anpassung der Angebote an die Lebensweltorientierung

Individuelle und attraktivere Angebote kreieren

jugend@bw
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Projektburo Digitale Kinder- und Jugendarbeit
und Jugendsozialarbeit

J

DANKE fur die Aufmerksamkeit.

jugend@bw - Projektblro Digitale Kinder- und Jugendarbeit

und Jugendsozialarbeitist ein Projekt der LKJ Baden-Wdlrttemberge. V.

und wird finanziert durch das Ministerium flr Soziales, Gesundheit und Integration
aus Landesmitteln, die der Landtag Baden-WdUrttemberg beschlossen hat.

A

LANDESVEREINIGUNG BadenWﬁrttemberg

KULTURELLE JUGENDBILDUNG
BADEN-WURTTEMBERG e.V. MINISTERIUM FUR SOZIALES, GESUNDHEIT UND INTEGRATION
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Projektburo Digitale Kinder- und Jugendarbeit
und Jugendsozialarbeit

J

Newsletteranmeldung und weitere Informationen:
www.jugend-bw-digital.de/

Instagram-Account:
@ www.instagram.com/jugendbw/

Kontakt von jugend@bw:

www.jugend-bw-digital.de/kontakt



https://www.jugend-bw-digital.de/
http://www.instagram.com/jugendbw/
https://www.jugend-bw-digital.de/kontakt
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