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„Alle am Start?“ 

1. Definition, Ziele, und Bedeutung der digitalen 

Jugendarbeit plus Good-Practice-Beispiele

2. Reflexion und Haltungsentwicklung

3. Kurze Projektvorstellung von „jugend@bw“



Welche Relevanz hat der Digitalisierungsprozess in der 

Jugendarbeit?

▪ Pädagogischer, gesetzlicher Auftrag (SGB VIII)

▪ EU-DSGVO

▪ UN Kinderrechts Konvention

1. Definition, Ziele, 

und Bedeutung der 

digitalen KJA/JSA



Digitale Jugendarbeit? – was heißt das überhaupt?

▪ Was wir meinen: Die Jugendarbeit in einer mediatisierten 

Gesellschaft

▪ Wird von den gleichen Werte und Prinzipien sowie ethischen 

Vorstellungen der „analogen“ Jugendarbeit getragen

▪ Fördert Jugendarbeitsangebote, die mediengestützt gestaltet 

sind und begleitet werden

1. Definition, Ziele, 

und Bedeutung der 

digitalen KJA/JSA

Basiert auf die Europäische Leitlinien für digitale Jugendarbeit.

Quelle: https://digitalyouthwork.eu/wp-

content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf

https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf
https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf


Digitale Jugendarbeit? – wie kann es in der Praxis aussehen?

1. Definition, Ziele, 

und Bedeutung der 

digitalen KJA/JSA

Icons wurden von digital youth work genommen: https://digitalyouthwork.eu/wp-

content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf

Text ist eigene Produktion

https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf
https://digitalyouthwork.eu/wp-content/uploads/2019/11/Europaeische_Leitlinie_fuer_digitale_Jugendarbeit.pdf


1.+ Good-Practice -

Beispiele

Kinder- und Jugend(sozial)arbeit mediengestützt 

gestalten und begleiten! Good-Practice-Beispiele



Einrichtungen?

▪ medienpädagogische 

Haltungsentwicklung

▪ Gestaltungsprinzipien, die 

Offenheit und Akzeptanz zeigen

▪ Zugänglichkeit der Angebote 

(bspw. Barrierefreiheit und Inklusion)

Jugendliche?

Was bedeutet die Digitalisierung für die

Abb. 1: Das Kinderrechte-Dreieck verortet das Kindeswohl in der Mitte der Pole Schutz, Befähigung und Teilhabe.
Quelle: https://dossier.kinderrechte.de/informationelle-selbstbestimmung-von-kindern

1. Definition, Ziele, 

und Bedeutung der 

digitale KJA/JSA

https://dossier.kinderrechte.de/informationelle-selbstbestimmung-von-kindern


www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen

https://www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen


Wir klären auf und vermitteln Kompetenzen.

Wir nutzen Chancen und zeigen Risiken der Digitalisierung. 

Wir befähigen Fachkräfte für die Arbeit mit jungen Menschen in 

Zeiten der Digitalisierung.

2. Projektvorstellung



Wir unterstützen durch…

▪ Beratung

▪ Fortbildungen

▪ Angebote zum Selbstlernen

▪ Veranstaltungen

2. Projektvorstellung



Beratung

▪ Beratung und Begleitung von Fachkräften, die sich digitaler 

aufstellen wollen

▪ Begleitung bei der Erstellung eines individuellen Einrichtungs-

oder Träger- Konzeptes für die digitale oder hybride Arbeit mit 

Kindern und Jugendlichen

Kontakte:

Corrina Bosch

Bereich Beratung

+49 711 95 80 28 46

bosch@lkjbw.de

Marten Duck (freier Mitarbeiter)

Bereich Beratung, Medienpädagoge



Fortbildungen für haupt- und ehrenamtliche Fachkräfte

▪ Verschiedene Themen aus der digitalen pädagogischen Arbeit

▪ Praxisnah und interaktiv

▪ Beispiele: Digitale „Selbstverteidigung“ in den digitalen Medien, 

KI in der Jugendarbeit oder pädagogische Beziehungsarbeit im 

digitalen Raum

Kontakt:

Katja Hoth

Projektleitung und Bereich Fortbildungen

+49 711 95 80 28 11

hoth@lkjbw.de



Selbstlernen

▪ Impulse zur eigenständigen Weiterentwicklung 

des digitalen Arbeitens

▪ Bündelung und Sichtbarmachung von ausgewählten 

Materialien, Angeboten und Online-Schulungen für das digitale 

Arbeiten
Kontakt:

Juliette Bravo

Bereich Selbstlernen

+49 711 95 80 28 45

bravo@lkjbw.de



Kontakt:

Kristin Sroka

Projektleitung und Bereich Veranstaltungen

+49 711 95 80 28 20

sroka@lkjbw.de

Veranstaltungen

▪ Kostenlose Online-Veranstaltungen mit thematischen Inputs zur 

digitalen Kinder- und Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit

▪ Good-Practice-Beispiele und Aufzeigen der Möglichkeiten zur 

Realisierung digitaler Jugendarbeit

▪ Weiterbildung, Vernetzung, Austausch



Digitale Kinder- und Jugend(sozial)arbeit bedeutet, dass wir ….

▪ uns an der Lebenswelt der jungen Menschen orientieren

▪ die Chancen der Digitalisierung erkennen

▪ Risiken begreifen und junge Menschen aufklären 

▪ Digital- und Medienkompetenz entwickeln und weitergeben können

▪ Digitale Angebote und Medien in der Kinder- und Jugend(sozial)arbeit

pädagogisch einsetzen

RECAP!



Reflexion der eigenen Haltung

1. Meine Einrichtung ist medial und technisch gut ausgestattet

2. Die Mediennutzung von Kinder und Jugendlichen würde ich 

gerne beschränken

3. Die Begeisterung von Jugendlichen für Medien und 

Medieninhalte verstehe und akzeptiere ich

4. Ich kann gut über Risiken mit den Jugendlichen reden

5. Ich schätze mich selbst/mein Team als medienkompetent ein

3. Reflexion und 

Haltungsentwicklung



Erforderliche Maßnahmen

▪ Differenzierte und professionelle Haltung gegenüber Medien 

entwickeln 

▪ Austausch suchen und Vernetzen zu Praxisangeboten

▪ Förderung für Medienprojekte und mediale Ausstattung

▪ Fort- und Weiterbildungsangebote wahrnehmen

▪ Beratung/ Prozessbegleitung für die Erstellung von individuellen 

Konzepten suchen

Weiterführende Links:

Kinderrechte. Digital https://kinderrechte.digital/einstieg/

DIGI-4-OJA: Digitalstrategie für die Offene Jugendarbeit und Jugendverbandsarbeit in der Stadt Bremen 

Quelle:  https://servicebureau.de/fileadmin/servicebureau/downloads/230522_Strategie_gesamt_HP__1_.pdf

3. Reflexion und 

Haltungsentwicklung

Mehr Infos hier:

Beratung @ https://www.jugend-bw-digital.de/beratung

Angebote zum Selbstlernen @ https://www.jugend-bw-

digital.de/selbstlernen

Fachstelle für Jugendmedienkultur NRW https://fjmk.de/angebote/

https://kinderrechte.digital/einstieg/
https://servicebureau.de/fileadmin/servicebureau/downloads/230522_Strategie_gesamt_HP__1_.pdf
https://www.jugend-bw-digital.de/beratung
https://www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen
https://www.jugend-bw-digital.de/selbstlernen
https://fjmk.de/angebote/


Mehrwert der digitalen Kinder- und 

Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit



Individuelle und attraktivere Angebote kreieren

Neuer Zugang und neue Erreichbarkeit der Kinder und Jugendlichen

größere Teilhabe an der Gesellschaft fördern Neue Räume für Austausch schaffen

Neue Möglichkeiten zur Vernetzung, Zusammenarbeit und Beteiligung

Stärkung von barrierearmen und inklusiven Angeboten 

Förderung von Kreativität und Innovation

Sicherer Umgang mit Risiken der Digitalisierung

Entwicklung von Kompetenzen für den sicheren Umgang mit digitalen Medien

Mehrwert der digitalen Kinder- und 

Jugendarbeit und Jugendsozialarbeit

Anpassung der Angebote an die Lebensweltorientierung





Newsletteranmeldung und weitere Informationen:

www.jugend-bw-digital.de/ 

Instagram-Account:

www.instagram.com/jugendbw/

Kontakt von jugend@bw:

www.jugend-bw-digital.de/kontakt

https://www.jugend-bw-digital.de/
http://www.instagram.com/jugendbw/
https://www.jugend-bw-digital.de/kontakt
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