Farbcodekarte
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Geschwindigkeit

Nach links

Geradeaus

Nach rechts

Nach links springen

Richtung

Geradeaus springen

Nach rechts springen

Umkehren

Am Ende der Linie umdrehen
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Timer an (30sec. bis Ozobot stoppt)

Timer aus
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Timer

I I Pause (3 sekunden)
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Punktezihler

Farbcodezihler

Kurvenzahler

X-Zahler

Zahler

_ @ Gewonnen/Ende, Ozobot fahrt
weiter



