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Anhang   

Material zum Ausdrucken  

 

 

 

 

Digitale Medien & 
Technologien als Tool / 

Werkzeug 
(Digital wird genutzt, um 

etwas anderes zu 
ermöglichen) 

Digitale Medien & 
Technologien als Aktivität 
(Das Digitale selbst IST die 

Aktivität) 

Digitale Medien & 
Technologien als Inhalt 

(Digitale Themen werden 
reflektiert und verstanden) 

Projektplanung mit 
Trello/Notion 

Gaming-Nachmittag (z. B. 
Mario Kart Turnier) 

Datenschutz und 
Privatsphäre verstehen 

Digitale Umfragen zur 
Themenfindung 

(Mentimeter) 
LAN-Party organisieren Fake News erkennen lernen 

Gruppenkommunikation 
über Discord/WhatsApp 

TikTok-Challenge erstellen 
Cybermobbing 
thematisieren 

Nr. # 1 Zuordnungsspiel 

Material zum Ausdrucken (am besten einseitig)  
und Ausschneiden  Die aktuelle Zuordnung in der Tabelle ist eine passende mögliche Zuordnung. 
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Online-Kalender für 
gemeinsame Planung 

Podcast aufnehmen 
Mediennutzungsverhalten 

reflektieren 

Digitale Feedbackrunden via 
Padlet 

Video drehen und 
schneiden 

Influencer-Kultur kritisch 
hinterfragen 

Rechercheaufgaben mit 
Tablets 

Meme-Workshop Algorithmen einfach erklärt 

Bewerbungstraining mit 
Online-Tools 

Fotografie-Contest mit 
Smartphones 

Künstliche Intelligenz 
verstehen 

Präsentationen mit Canva 
erstellen 

Coding-Workshop 
(Programmieren lernen)  

Digitale Identität 
diskutieren 

Digitale Mindmaps 
(Conceptboard, Miro) 

VR-Erlebnisse ausprobieren 
Online-Radikalisierung 

erkennen 
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Lernplattformen zur 
Unterstützung von 

Hausaufgaben 

Escape Room digital 
gestalten 

Gaming und Suchtverhalten 
reflektieren 

Online-Abstimmungen für 
Entscheidungen 

Livestream-Event 
durchführen 

Urheberrecht und 
Bildrechte klären 

Fotodokumentation von 
Projekten 

Social-Media-Account 
gemeinsam betreiben 

Social Media und Selbstbild 

Cloud-Arbeit an 
gemeinsamen Dokumenten 

Musikproduktion mit Apps 
Digitale Nachhaltigkeit (E-

Schrott etc.) 

QR-Codes für 
Schnitzeljagden 

Stop-Motion-Filme erstellen Hate Speech thematisieren 

Sprachübersetzungs-Apps 
im interkulturellen 

Austausch 

Online-Quiz-Abende 
(Kahoot) 

Chancen und Risiken von KI 
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Online-Terminbuchung für 
Beratungsgespräche 

Game-Design-Workshop 
 

Deepfakes erkennen 

Digitale Checklisten für 
Projekte 

Twitch-Streaming 
ausprobieren 

Digitale Zivilcourage stärken 

Musik-Playlists gemeinsam 
kuratieren 

Digitale Schnitzeljagd 
(Geocaching-Apps) 

Werbung und Manipulation 
im Netz 

E-Portfolios für persönliche 
Entwicklung 

GIFs erstellen 
Mechanismen von 

Plattformen verstehen (z. B. 
TikTok/Instagram) 

Online-Spendenaktionen 
organisieren 

 

Avatar/Character Design (z. 
B. in Games) 

Digitale Teilhabe und 
Zugangsgerechtigkeit 

 

 

 

  


